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Løsninger til eksamensopgaver på fysik A-niveau 2016 

25. maj 2016 
Opgave 1: Proptrækker 

 
 

 

 
 

Opgave 2: PET-skanning med 
13N  
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Opgave 3: Skærmfilter 
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Opgave 4: NTC resistor 
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Opgave 5: E-cigaret 

 
 

 
 

Opgave 6: Alcator C-Mod 
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Opgave 7: Curiosity 

 
 

 
  (klart størstedelen af tabet er kinetisk energi, hvilket igen viser, at det ikke er relevant for 

udregningen, at tyngdeaccelerationen ændrer sig en smule). 
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1. juni 2016 
Opgave 1: Hot Stone massage 

 

 
 

Opgave 2: Antennegalaksen 
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Opgave 3: Meget lille pacemaker 
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Opgave 4: Produktion af P32  

 
 

 
 

Opgave 5: Plasmaopvarmning 
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Opgave 6: Skihop 
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De tre vektorer adderes, hvorved man får den resulterende kraft: 

 
Dvs. retningen er skråt nedad som angivet på figuren. Vinklen med lodret kan bestemmes, da man 

kan konstruere en retvinklet trekant med kateterne 280 og 323,3 (målt i N) som vist på figuren: 
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Opgave 7: Ishockey 
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16. august 2016 
Opgave 1: Laserbehandling af øjet 

 
 

 
 

Opgave 2: Vestforbrænding 
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Opgave 3: Natrium i blodet 
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Opgave 4: New Horizons 
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Opgave 5: Svingende magnet 
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Opgave 6: JET Plasma 

 

 
 

 

 
 

 

  

http://www.szymanskispil.dk/


 

Løsningerne er hentet på www.szymanskispil.dk            Quizspillene ASHRAM, MIR og SPORTSNØRD  

 

Opgave 7: Reklamefly 
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